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una aventura de trapo

¢CUALES SON IGUALES?

- Imprimir en papel o cartulina y recortaR por la linea de puntos.

- Colocar todas las piezas cara abagjo.

- El jugador | da la vuelta a dos cartas. Si son la misma imagen, las retira y vuelve a levantar
otras dos. Si no son iguales, las vuelve a colocar cara abajo y es el turno del jugador 2.

- El juego acaba cuando todas las parejas son desveladas. Gana el jugador que mas parejas
encuentre.

7
I
I
[
[
[
[
!
I

el
l
[
[
l
I
!
I
I
[
i
I
I
[
[
[
!
[

1
I
I
[
[
I
[
[
I
f

RENEE
EINE GINE SN DEEE SEEE I S -

=
A
m
r4
m.
m

1




